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Robodtica Educativa

45€ / MES

1:30H/SEMANA
MARTES DE 16:00 A 17:30 [

ALUMNADO DE 4° A 6° PRIM. i o 5% DTO
q. PARA
JUEVES DE 16:00 A 17:30 B HERMANOS

ALUMNADO DE 1° A 3° PRIM.

VEN A DIVERTIRTE Y | ¥
APRENDE PROGRAMACION ,f,j;
DE FORMA FACIL Y DIVERTIDA |

CON ROBOTS EDUCATIVOS

ROBOTICA, VIDEOJVEGOS,
DISENO 2D Y DISENO 3D

iPLAZAS LIMITADAS!

EDUKALAND ES UN CENTRO ESPECIALISTAS EN
ROBOTICA EDUCATIVA; Y HAN LLEVADO A
ALGUNOS DE SUS ALUMNOS A GANAR PREMIOS EN
COMPETICIONES [INTERNACIONALES. DISPONEN
DE UN GRAN ABANICO DE MATERIAL DIDACTICO
PARA OFRECER LAS MEJORES HERRAMIENTAS DE
APRENDIZAJE, SIEMPRE A LA VANGUARDIA DE
LAS ULTIMAS NOVEDADES, Y CON UNA
PROGRAMACION DIDACTICA IMPECABLE, SUPER
DIVERTIDA, PARA HACER QUE NUESTROS HIJOS E
HIJAS APRENDAN MIENTRAS SE DIVIERTEN;. COMO
ST SE TRATARA DE UN JUEGO.

www.edukaland.com



e~ b Planificacion Infantil Nivel 1 (4-6 aios)
‘ ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION, DISENO DE
- VIDEOJUEGOS Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Los Peque Mecdnicos

EDUKALAND

Scratch Junior.
Nivel Iniciacion

¢Quién se ha llevado mi
queso, Robot Mouse?

Let s Go Code

T

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
académico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opcion de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com



Planificacion Junior Nivel 2 (6-7 anos)
ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION, DISENO DE
VIDEOJUEGOS Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Mecanicos Creativos. 1
Primeros pasos con
Maquinas Simples

. d
ﬁ.?::r

3¢ - '
2 Pequeingenit:% en

Accion. Scratch Jr
Avanzado

BeeBot, iAventura
en la Colmena!

Mis primeros Robots.
WeDo 1.0

El Castor 5
Programador.
Primeros Pasos
en Programacion

. @

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
académico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opcidon de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com



Planificacion Junior Nivel 3 (7-8 aios)
ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION, DISENO DE
VIDEOJUEGOS Y
_\ PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Robots Avanzados. 1
WeDo 1.0

Pequeingenieros en
Accion |. Scratch 3.0

Maquinas y mecanismos
motorizados.

Code.org_
(Programando,
Programando)

TinkerCad: Mis primeros
disehos 3D

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso

académico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opcion de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com



Planificacion Junior Nivel 4 (8-9 ainos)
ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION,
DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

WebDo 2.0

Kit de Electrénica,_
Mis primeros circuitos

Maquinas y Mecanismos Motorizados
(Dominando mis motores)

4 TinkerCad
Mis montajes 3D

Piskel, Personajes'
Gifts Animados

N

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
académico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad |la mejor opcion de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com



Planificacion Junior Nivel 5 (9-10 ainos)
ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION,
DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
MECATRONICA

Aventuras
N 4 en el Bosque

Conecto mi Robot a
Scratch con Mblock

?

Olimpiadas LEGO

v

o

PERPRREERR 4 _
i 5 iiFiesta en el mundo
- WS de Edison!!

Diseio de
Animacione
spara |
videojuegos

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
academico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opciéon de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com



Planificacion Junior Nivel 6 (10-11 afhos)

ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION,

DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
MECATRONICA

En el Parque
de Atracciones

Codey Rockey
Mi mascota
programable!!!

Nivel 2. No

provoques
un Cortocircuito!!!

Videojuegos en Accidon y
muchos personajes

*’F* =
X e B | l
é&.%_‘l‘a

o Microbit & 5

Microsoft

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
academico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opcion de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com
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Planificacion Junior Nivel 7 (11-14 afios)
ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION,
DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
MECATRONICA E IMPRESION 3D

NS

)

Desafios !
Programables :

v o

Mbot viaja
en el tiempo!!!

La Maquina del
Tiempo :

Space Chase
GAME DEVELOPMENT

Inventos Increibles -

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
académico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opcion de aprendizaje.

[ 4

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

. & Www.edukaland.com
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Planificacion Junior Nivel 8 (12-16 anos)
ROBOTICA, DISENO 3D, PROGRAMACION,
DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

1

Desafio Espacial

Diseio de
personajes en 3D

Un almacén
ordenadisimo.
Almaceén robotizado

Desafio. 5
Disena tu propio
juego mesa en 3D.
para imprimir

(
% she, I

Las actividades descritas en este programa son las previstas para un curso
academico, pudiendo variar alguna de las actividades por causas objetivas, y para .
ofrecer al alumnado de nuestra acertividad la mejor opcidn de aprendizaje.

EL ORDEN DE LAS ACTIVIDADES ES ORIENTATIVA

www.edukaland.com @
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